Ghidul Board Games pentrui ncep atori

In ultimii ani fenomenul Board Game-urilor (" jocuri de societaté, uneori numite mot -a-mot "jocuri de mas"
sau 'Jocuri de tabld") a luat o amploare deosebié in lume. Ele sunt prezente de zeci de anijnsa au inceput sa
capete aprecierea publicului oda& cu diversificarea temelor sau modurilor de joc (mecanicilor de joc)fi mai
ales oda# cu dezvoltarea Internetului fi apropierea pasionailor prin intermediul acestuia.

De-a lungul acesui mic ghid Board Games pentru incepatori vom Tncerca f1 deschidem o fereasté spre
aceast lume deosebita, atat de frumoasa dar atat de pudn cunoscuta publicului. Ve & putea afla principalele
tipuri de jocuri  hi curente actuale impreuna cu citeva exemple, fotografii i link -uri , mecanici folosite
in jocuri, firme produc atoare importante, va ved familiariza cu cea mai importanta resursa de Board
Gaming de pe Internet (Board GameGeek.com) hi ved avea la dispoziie un mic dic donar h o list & de
reguli ce trebuie respectate laintalnirile de jocuri pentru a putea dialoga fi véa distra cat mai frumos cu
prietenii vo fri :)

Definire hi mic & istorie

Board Game -urile sunt la baza jocuri care presupun mificarea unor piese sau alte elemente (ex.ac4 de joc)
conform unui set de reguli, pe osuprafad dnarcata corespunzitor. Unele jocuri de acest tip exist inca din
anii approx. 3000i.d.C. Douéa din cele mai celebre @i din cele mai complexe) astfel de jocui sunt @ah fi Go
insa exista la ora actua mii de jocuri care mai de care mai deosebite.

In Romania jocuri au Inceput sa apara in jurul anului 1980, publicate de CentroCoop. Dirtre acestea puten
aminti Dacii hi Romanii , Piticot , Bunul Gospodar , Enigma A Turism . Mul & dintre noi au luat contactul
cu cel pudn unul din aceste jocuri, ele acoperind mai multe domenii cum ar fi jocurile pentru copii (Piticot ),
jocurile de deducéde (Enigma), jocurile de management financiar (Turism , Bunul Gospodar ) sau jocuiile de
strategie (Dacii hi Romanii ). Defi facand parte din alta clasa, putem include in categoria Board Gamedi
jocurile clasice Rummy (popular "Remi"), Table, Dame.

Istoria boardgame-urilor nu poate sa nu includ a cel mai celebrt
joc, rezultat al unui marketing de excepie fi a faptului c4 a luat
lumea prin surprindere la aparida din 1935, Monopoly . Defi
bazat pe 'The Landlord's Game " (1904), Monopoly a reufit s&
se impuné ca unul din cele mai jucate jocuri la nivel mondial.
Datorit 8 boom-ului deosebit al boardgame-urilor ins & Monopoly
a ajunsin acest moment s fie jucat doar de cei ceincanu au aflat
de jocurile apéarute in ultimii ani, majoritatea covarfitoare a
acestora de@ ind Monopoly 1in aproape orice domenit
(distracde, provocare, strategie etc).

Tn anii '70-'80 lumea Board Games anceput sa devind iar interesantéa odata cu aparida jocurilor "germané,
numite astfel datorit& faptului ca au inceput sa se dezvolte foarte tarein Germania; au fost numite i Euro
pentru a contrasta cu jocurile prezentein acel moment pe pia gocurile americane. Despre toate acestea vom
discuta de-a lungul acestei mici introduceri in Boardgaming.


http://www.boardgamegeek.com/
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Curente actuale

Jocurile "Euro” (* germane™)

Pentru cA este foarte curpinzitoare fi reprezentativd, vom folosi definida de pe Wikipedia accentuand
caracteristicil e principale ale acestor jocuri. Ele au:

f reguli simple (defi complexitatea variaza pe toata scala de la mi@ la foarte mare)

1 timp de joc scurt spre mediu

accentueaa strategia in detrimentul temei (de multe ori tema nu are mare legitura cu jocul In sine
facandu-l mai abstract)

minimizeaza norocul fi conflictul intre jucétori

preferd teme economicén loc de militare

pastreaza tod jucétorii in joc pana la sfarfit

cY figul se bazeaz deseoripe puncte (victory points) cY figand cel cu cele mai multe puncte la srhit

=
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Aceste jocuri au aparut prima oara in Germania in anii 1960, déi de-abia in anii '70-'80 au cunoscut o
dezvoltare foarte mare.Germaniafi-a pastrat tradi&a fiind A acum o sursa inepuizabil &4 de board gamesJocul
caOA At s3delniplina hi pe piag americard nu doar pe cea europead fi probabil jocul care a deschis
drumul viitoarelor mii de jocuri Euro datorit & popularit & isale a fostThe Settlers of Catan (Coloni ftii din
Catan) - 1995 Alte jocuri incluse aici: Puerto Rico , Stone Age, Agricola .

Jocurile "Americane " ("ameritrash")

Jocurile Eurocomentate ma susau caracteristici opusecelor "americané€' care:

scotin evideré é&&ma, nu mecanica (n general temefantasy saumilitare) fiind mai atmosferice
sebazeaz destul de mult pe norodi pe conflict direct intre jucétori

permit Tn generalca un jucator séfie eliminat ceea ceseintamplarar in jocurile euro

au in marea majoritate extrem de multe componentéminiaturi, jetoane, etc) fii regulamente stufoase
de multe ori sunt mai lungi decét jocurile euro
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Exemple de ameritrash: Arkham Horror , Descent: Journeys in the Dark , Last Night On Earth |,
RuneWars .

Tn ultimul timp apar jocuri care iau ce e mai bun din fiecare categorie euro sau ameri) sau care nu mai pot fi
incadrate clarintr-o secdune: de exemplu eurogameurile care dezvolta tema mai departe deét o fac in mod
normal sau jocurile ameri care devin mai simplefi mai clare dedt in mod normal.




Tipuri de jocuri /Mecanicl

O clasificare a Board Gamaeurilor nu este mereu uhor de facut datorit & faptului c& multe jocuri se pot clasifica
in mai multe categorii. Vom incercain cele ce urmeaa sa prezentam tipurile principale de jocuri impreuna
cu cateva exemple din fiecare categorie.

Jocuri de Familie (Family Games)

Jocuri de Petrecere (Party Games)

Jocuri de Strategie (Strategy Games)

Jocuri cu tematic & Razboi (impropriu Wargames)
Jocuri de Deduc &de (Deduction Games)

Jocuri de 2 Jucétori (2 Player Games)

Jocuri de Aventur & (Adventure Gameg

Jocuri de Céréa (Card Games)

Jocuri tip Civiliza &e (Civilization Gameg

Jocuri Cooperative (Cooperative Games)
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Jocuri pentru Copii  (Children Games)

Fiecare joc are la bad un set de reguli menite s faca jocul o experiena @lacutd, distractiva sau provocatoare.
Aceste seturi de reguli se numesanecanici In fiecare joc se pot regsi mai multe astfel de mecanici carein
mod ideal interacdoneaza cat mai bine intre ele, tot ele dand h complexitatea jocului.

Alegerea mecanicilor unui joc fi integrarea lor intr-un singur conglomerat omogen revin designerului de
jocuri. Unele mecanici sunt vechi de milenii (mifcarea unui "Cal" lacah este o mecani@ de joc) dar apar
constant altele.

Cateva din mecanicile cele maiintéalnite hi discutate in cadrul acestui capitol

Plasarea de piese (Tile Placement)

01 AOA OA Arilot WbRek Placement)

Comer al (Trading)

Managementul "m ainii" de ¢ ard (Hand Management)
Aruncarea zarurilor (Dice Rolling)

Abilit & évariable (Variable Player Powers)

Povestirea (Storytelling)

Selecéda rolurilor  (Simultaneous Action Selection)

Licita da (Auction / Bidding)
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Control zonal (Area Control)




Jocuri de Familie (Family Games) -1

Aceste jocuri se numesc astfel pentru &n general pot fi jucate de mai multe persoanechiar fi neini&ate, nu
au complexitate mare (tocmai pentru a putea fi jucate ii de copii, parind, bunici) fi au factorul de distracde
mai mare.

1 Carcassonne este unjoc de referind @ care fiecare ju@tor trage o piesa ce cordne drumuri, por duni de
castel, @c fi o plaseaz pe masi langa alte piese similare, construind astfel o harf. Pe st@ézile construite
poate pune "hcd" iar in castele poate pune "cavaleri" ambii cu scopul de aontrola respectivele puncte de
interes fi a castiga astfel puncte. Printre punctele tari ale jocului amintim faptul ¢ & harta se creeaa
dinamic precum fi doza de risc inclusa (de exemplu hozul este blocat pe stradi pana cand aceasta se
nchide)

Doi ho4 pe strada (albastru fi negru), un fermier (culcat pe pajiste) fi un cavaler (in castel) in Carcassonne

Mecanici de joc - Plasarea de piese (Tile Placement)

Carcassonne implementeaza cu succes mecanicaTile Placement. Piesele se purintr-un saculea i fiecare
jucétor trage cate o piesa hi 0 aheaza pe masa astfel incat O die conectata pe cel puén o laturé cu alta piesa fhi
sa dezvolte Tn mod corect harta (sa nu Tntrerup a strazile de exemplu). Aceasé mecanica permite crearea unei
table de joc care este unié fi diferit 4 la fiecare jocimbunéta iad foarte mult rejucabilitatea.



http://www.boardgamegeek.com/boardgame/822/carcassonne

Jocuri de Familie (Family Games) -2

 Ticket to Ride estefi el un joc celebruin care jucatorii trebuie s& construiasca céi ferate de-a lungul unui
continent. Jocul folosete concepte Tmprumutate din Rummy (faptul ¢ a jucétorii trebuie sa strangé card
de aceedi culoare pentru construirea unui tren, sau O doloseas@ céréle locomotiva ca jokeri). Este unul

din cele mai cunoscute jocuri la ora actuad, fiind lansate fi o serie de exensii ce aduc diverse ogiuni
interesante, hard, reguli noi, etc

Cateva dii ferate construite fi céréle cu ajutorul cérora se construiesc Ticket to Ride )

Alte propuneri - Jocuri de Familie

Settlers of Catan - Colonistii din Catan
Cleopatra and the Society of Architects
Jamaica

Pirate's Cove

Tobago



http://www.boardgamegeek.com/boardgame/9209/ticket-to-ride
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/13/the-settlers-of-catan
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/22141/cleopatra-and-the-society-of-architects
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/28023/jamaica
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/2987/pirates-cove
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/42215/tobago

Jocuri de Petrecere (Party Games) -1

Aceste jocuri au ca scop asigurarea wi grad maxim de distracde, fiind jucate in special in cadrul unor
petreceri. Au ca elemente definitorii un numar mare de jucatori participand (pot fi chiar peste 7-8 jucatori,
ceea ce este rar pentru orice alt tip de joch & complexitate foarte mica pentru a oferi distracde maxima.

f  The Werewolves of the Miller's Hollow _ (joc de petrecere cunoscuth & noi drept Mafia) are ca teméa un
ora &l in care noaptea \arcolacii omoara localnicii.

La tnceputul jocului fiecare primefte o carte de rol de unde afla ce rol joaé (varcolac, polidst, doctor,
simplu localnic, etc). ExistAd un povestitor/moderator ce nu ia parte la joc dar controleaza modul de
desfa frare. Lainceputul unei runde to& jucétorii inchid ochii (a venit noaptea), dupé care povestitorul
anuna daptul cAvy OAT 1 AAEE O#A dedcbid ochiidifatata phiik deimr@ pe cine vor s omoare,
dupé care povestitorul anund 404 jucétorii sa deschida ochii (a venit dimineaza) h anuna &ine a fost
omorat cu o noapte Tnainte. Punctul tare al jocului este aldtuit de discudile ce se desh dara in acest
moment, la intélnirea localnicilor, cand se fac multe acuze, té incearcA sa convinga ca nu sunt ei
varcolacii, dupa care se voteaa fi se elimina unul din juc &tori, preferabil varcolac :) daci judecata a fost
corecta. Nopéle se succed pna sunt omorY i&od varcolacii sau tod localnicii.

Cértile de roluri din The Werewolves of the Miller's Hollow , joc in care componentele au un rol mic dar
discugile fi interactivitatea Tntre jucétori fac tot jocul.



http://www.boardgamegeek.com/boardgame/25821/the-werewolves-of-millers-hollow

Jocuri de Petrecere (Party Games) -2

1 Dixit - Joc de imaginae ce ofefdjucatorilor un s et de imagini relativ abstracte ce cordn multe simboluri
interpretabile. La inceput tod jucétorii primesc céte 6 card. Povestitorul alege o carte din ménd, spune o
fraza sau un cuvant n legatura cu imaginea de pe cartea lui de joc, apoi fiecare jutor alege una din
cérdle lui care sar putea potrivi indiciului . Seamested fi dezvéluie toate céréle fi fiecare jucator trebuie
s4 ghiceas@ imaginea povestitorului. Indiciile nu trebuie s a fie nici prea simple (sa ghiceas@toé jucétorii
cartea) nici prea complexe (8 nu poata nimeni ghici). Jocul permite (fi incurajeazil) creativitatea
jucétorilor in a alege indiciile oferite.

Minunatele carti din Dixit ce des@tuheaziimaginada jucatorului

Alte propuneri - Jocuri de Petrecere

Jungle Speed
Buzz IT!

Bang!
Mow
Cash & Guns



http://www.boardgamegeek.com/boardgame/39856/dixit
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/8098/jungle-speed
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/69582/buzz-it
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/3955/bang
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/38984/mow
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/19237/cash-n-guns

Jocuri de Strategie (Strategy Games) - 1

Pentru momentele cand dorid ceva mai multa provocare fi un joc care O &4 pund serios mintea la contribugie
exista jocurile de strategie.Ele sunt de mai multe tipuri printre care:

1. abstracte - nu au o temafoarte bine implementaté, cum ar fi msah-ul
2. economice -implicalucrul cu bani h resurseh dezvoltare pe baza acestora

Ele sunt limitate Tn medie la 4-5 jucatori, pot dura mult mai mult decét jocurile din primele categorii (2-4 ore)
fi binein&les ofed o provocare deosebié prin posibilit 4 ile de creare de strategii complexefi analiza. in
general sunt mai lente fi necesita mai mult& gandire decat celelalte tipuri de jocuri dar asta nu inseamré ca
nu pot fi distractive (gradul de distracde diferé bineinéeles de la judtor la jucétor).

T Blokus (cahi variantele Blokus 3D h Blokus Trigon ) este un joc de strategie abstrac cu elemente din
Tetris, foarte uhor de inva &t dar foarte greu de sépanit. Este unul din cele mai premiate jocuri (inclusiv
premiul organizaédei Mensa). Piesele primite, de mai multe forme, pot fi dezate astfelincat sa se uneasé
cu piesele proprii (deja pozidonate) doar prin col&uri. Scopul jocului este de a pune pe tald cat mai multe
piese (ideal toate)h T aceldh timp de a bloca adversarul $ nu poaté face asta. Jocul séncheie cind pe
tabla nu se mai poate poziiona nici una din piesele jucatoril or, h Bunctajul fiecaruia se calculeaz in
funcaetde piesele &mase neplasate.

Blokus , colorat hi inteligent. Tn detaliu, Blokus Trigon .



http://www.boardgamegeek.com/boardgame/2453/blokus
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/6411/blokus-3d
http://www.boardgamegeek.com/boardgame/21550/blokus-trigon

